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RESUMO

Apresentamos um estudo que teve como objetivo analisar o processo de construcdo da
concepcdo da arquitetura pedagogica “Projetos de Aprendizagem”. Para tal, aplicamos e
discutimos a referida arquitetura no contexto de uma disciplina oferecida a alunos de
licenciaturas da Universidade Federal do Rio Grande do Sul (UFRGS). A andlise dos dados
foi realizada na perspectiva da tomada de consciéncia piagetiana. Operou-se com 0s niveis
de tomada de consciéncia em trés categorias: (i) apropriacdo tecnoldgica dos ambientes
digitais; (ii) cooperacéo entre os componentes do grupo e (iii) compreensdo da metodologia
de projetos de aprendizagem. Os resultados evidenciaram reconstrucdes dessas concepgoes
pelos estudantes, ainda que em diferentes niveis. Além disso, foi possivel constatar uma
crescente apropriacdo da tecnologia utilizada, bem como de suas possiveis aplicacdes em
diferentes espacos educacionais.

Palavras-chave: ambientes digitais. projetos de aprendizagem. tomada de consciéncia

ABSTRACT

This study aims to analyze the process of construction of the pedagogical architecture
conception “Learning Projects". Therefore, we apply and discuss this architecture in the
context of a course offered to undergraduate students from Federal University of Rio Grande
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do Sul (UFRGS, Brazil). Data analysis was performed from the perspective of Piaget
awareness. We worked with the levels of awareness into three categories: (i) technological
appropriation of digital environments; (ii) cooperation between the group members and (iii)
understanding of the methodology of learning projects. The results showed reconstructions of
these concepts by students, albeit at different levels. Furthermore, there has been an
increasing appropriation of the technology used, as well as their potential applications in
different educational spaces.

Keywords: digital environments. learning projects. consciousness.

INTRODUCAO

Neste artigo apresentamos o trabalho desenvolvido no primeiro e segundo
semestres de 2010, na disciplina de Projetos de Aprendizagem em Ambientes Digitais
da Faculdade de Educacéo da Universidade Federal do Rio Grande do Sul, oferecida
em carater eletivo para os alunos das licenciaturas de quimica, fisica, letras,
psicologia, pedagogia e alunos Projeto de Educacéo Continuada (PEC) ja graduados.!

Na disciplina s&o estudadas situacdes experimentais desenvolvidas na
modalidade de projetos de aprendizagem, enfocando a construcdo de conhecimento
nas diferentes areas do curriculo, os usos dos recursos tecnologicos para atividades
colaborativas, a introducdo de metodologias interdisciplinares e formas alternativas de
avaliacao da aprendizagem.

A intencdo do trabalho com projetos de aprendizagem € buscar incorporar
novas arquiteturas pedagogicas? a formacgéo de professores para que esses, a partir
da vivéncia e compreensao de outros modelos de formacdo, possam reconstrui-los
na sua pratica pedagdgica, integrando as tecnologias as pedagogias abertas que
privilegiam a constru¢éo do conhecimento. Observamos que mesmo na universidade,
ainda que grande parte dos alunos use computadores e fagam parte de redes sociais
(Facebook, Twitter e tantos outros ambientes), estes conhecimentos nao sao
integrados aos “estudos” e a sala de aula continua sendo aquela mesma de tantos e

tantos anos.

! Projeto de Educacdo Continuada PEC constitui-se como Curso de Extensdo semestral, ofertado a
partir de vagas especiais disponibilizadas pelo corpo docente para atender a demanda por formacédo
continuada, em consonancia com a politica atual da UFRGS, que é de oferecer
qualificacdo/atualizacdo a comunidade externa.

2 As arquiteturas pedagdgicas sdo estruturas de aprendizagem realizadas a partir da juncao de
diferentes componentes pedagogicos, software educacional, internet, inteligéncia artificial e outros.



Nesse sentido, o trabalho com projetos de aprendizagem, nessa disciplina,
discute as praticas e crencas tradicionais de transmissdo de conhecimento que os
alunos expressam no decorrer das atividades. E qual a concepcdo de Projeto de
Aprendizagem que os alunos construiram no decorrer do semestre? Para responder
a essa questado realizamos o estudo que sera desenvolvido neste artigo a partir dos
registros do processo e das producdes dos alunos durante o desenvolvimento de
projetos de aprendizagem e analisados a partir da perspectiva piagetiana da tomada

de consciéncia.

UM RECORTE DA TEORIA DA TOMADA DE CONSCIENCIA

A Epistemologia Genética definiu uma arquitetura geral do conhecimento,
enfocando a compreensao global do sujeito cognoscente como um ser ativo e
construtor do conhecimento. Nessa perspectiva, o conhecimento € sempre resultado
de um processo de construcao que envolve a criacdo, a descoberta, a buscar relacdes
etc. Conhecer é também aplicar e generalizar as aquisi¢cdes para diferentes contextos.

Nesse processo de construcdo de conhecimento, ainda que o sujeito possa ter
consciéncia do conteudo do seu pensamento (0 que faz, o que pensa) ele pode
desconhecer os mecanismos que o levaram a agir ou pensar de uma determinada
forma (como faz, como pensa).

Segundo Piaget (1978), a estrutura cognitiva implica em um sistema das
conexdes que ndo se reduz ao conteudo do pensamento consciente. Existe um
inconsciente cognitivo, composto por um conjunto de estruturas e de funcionamentos
ignorado pelo sujeito do qual ele pode conhecer apenas os resultados. Isso néo se
limita a crianga, mas também se encontra no pensamento adulto e na prépria historia
do pensamento cientifico.

A tomada de consciéncia (passagem de elementos que compdem o
inconsciente cognitivo para o nivel consciente) implica em uma reconstrucdo (novas
coordenacdes de esquemas), em um plano superior (consciente) do que ja esta
organizado de outra forma no plano inconsciente. No entanto, esse processo néo
ocorre de maneira abrupta, como se fosse uma iluminacéo repentina (insight), mas
ocorrem a partir de construcdes e reconstrucdes graduais que constituem as
conceituacoes (PIAGET, 1978).



Desde as tomadas de consciéncia mais elementares até as conceituagfes de
niveis superiores, a caracteristica mais geral dos estados conscientes é a de exprimir
significacdes transformando os objetos do pensamento e fornecendo um elemento
importante que € a determinacao das razdes. Sem iSso 0S sucessos ou o alcance dos
resultados sao apenas fatos sem significado.

Transferindo essas ideias para o0 contexto das praticas pedagdgicas,
entendemos que a acéo efetiva (o fazer) e ndo simplesmente o ouvir ou repetir, € que
leva a uma conceituacdo (o compreender). E no processo de tomada de consciéncia
que as acoes e coordenacdes sdo transformadas em conceitos.

Portanto, a vivéncia de novas propostas pedagdgicas em contextos de
formacéo de professores (no caso os projetos de aprendizagem), devera promover a
tomada de consciéncia dos significados dessas propostas e de suas implicacées nas

praticas pedagogicas realizadas em diferentes espacos de docéncia.

ARQUITETURAS PEDAGOGICAS

Teorias de aprendizagem abertas viabilizam arquiteturas pedagdgicas que
envolvem novas formas de ensinar e aprender, aumentando a autonomia e o

protagonismo dos alunos.

O carater destas arquiteturas pedagogicas € pensar a
aprendizagem como um trabalho artesanal, construido na
vivéncia de experiéncias e na demanda de acao, interacdo e
metarreflexdo do sujeito sobre os fatos, os objetos e 0 meio
ambiente socioecoldgico. Seus pressupostos curriculares
compreendem pedagogias abertas capazes de acolher didaticas
flexiveis, maleaveis, adaptaveis a diferentes enfoques
tematicos. (CARVALHO; NEVADO; MENEZES, 2007, p. 39).

O papel do professor € fundamental no sentido de criar e propor arquiteturas
pedagdgicas, assim como na orientagdo dos alunos que trabalham em cooperacao
com o0s colegas construindo uma rede de aprendizagem. Compete ao docente
problematizar e apoiar as construcdes e reconstrucdes dos alunos, propiciando assim
aos estudantes as tomadas de consciéncia das suas proprias aprendizagens e a

arquitetura de projetos de aprendizagem possibilita que isto ocorra.



ARQUITETURA DE PROJETOS DE APRENDIZAGEM

O trabalho a partir de projetos de aprendizagem desenvolvido nesta disciplina
pode ser caracterizado como uma arquitetura pedagogica que privilegia a
aprendizagem dos alunos. Segundo Fagundes et al. (2006, p. 29), “...] o
desenvolvimento de projetos de aprendizagem explora os principios do construtivismo
e da suporte ao construcionismo - nela, o estudante constréi conhecimento a partir da
exploracdo de uma questdo de investigacdo.” Nesse sentido, essa questdo é
elaborada pelos alunos a partir de suas curiosidades de aprendizagem.

Segundo Charczuk et al. (2009) formuladas as questdes individuais iniciais,
busca-se formar grupos de trabalho por afinidade de assunto. O professor discute com
0 grupo provocando de maneira a chamar os alunos a reflexdo buscando incentivar
as “exploracdes” de ideias, e se preciso reformula a questdo de investigacdo. Apos
elencam uma lista de conhecimentos prévios (certezas provisoérias) e as curiosidades
(duvidas temporarias).

No decorrer do trabalho os alunos criam um diario de bordo no qual vao
registrando todo o processo do projeto e o professor intervém no sentido de
problematizar, e também de incentivar e apoiar a aprendizagem, oferecendo
informacdes e sugestdes de leituras e bibliografias. Nessa abordagem pedagodgica, o
papel do professor se modifica, ele atua como um articulador do grupo que faz
guestionamentos aos alunos na busca de suas respostas. Além disso, segundo
Fagundes et al. (1999) o professor pesquisa e aprende junto (pois, muitas vezes, ndo
€ um especialista nos assuntos escolhidos nas questdes de investigacdo) orienta 0s
caminhos de pesquisa e favorece o pensar sobre as escolhas e os planejamentos
propostos pelo grupo.

O trabalho a partir dos projetos favorece a aprendizagem e a cooperacao
propiciando trocas reciprocas e respeito muatuo. Montangero e Maurice-Naville (1998,
p. 121) dizem que a cooperacdo, no sentido geral, consiste no ajustamento do
pensamento préprio ou das acdes pessoais ao pensamento e as acdes do outro.

De acordo Charczuk et al. (2009) o conceito de cooperagcao pode ser
compreendido a partir de dois planos: do ponto de vista da atitude intelectual e das

relacbes sociais. No primeiro plano, a cooperacao se opde ao egocentrismo, pois



possibilita interacdes entre pontos de vista diferentes. No segundo plano, opde-se aos
conceitos de coacgdo e de unidirecionalidade, enfocando a possibilidade do exercicio
de valores democraticos.

Nesta proposta a prioridade néo € o conteudo formal e descontextualizado, mas
sim aprender por meio de procedimentos que desenvolvam a prépria capacidade de
continuar aprendendo, num processo continuo de questionar, encontrar certezas e

reconstrui-las em novas certezas e novos problemas.

AMBIENTES DIGITAIS E SOFTWARES UTILIZADOS PARA A CO NSTRUCAO
DOS PROJETOS

Na atualidade, ouvimos falar da web 2.0, que pode ser definida como a segunda
geracdo da Web, baseada na troca de informacdes, na colaboracdo e na interacéo
entre usuarios, que agora também participam desses processos ativamente. De
acordo com Primo (2007, p. 1), “[...] aweb 2.0 é a segunda geracao de servi¢os online
e caracteriza-se por potencializar as formas de publicacdo, compartilhamento e
organizagdo de informacgdes, além de ampliar os espacos para a interacao entre 0s
participantes do processo.”

Nos projetos de aprendizagem utilizamos a concepcao da web 2.0 com a ideia
de formacdo continuada e a utilizacdo das Tecnologias Digitais da Informacéao e
Comunicacao (TDIC) como ferramentas mediadoras entre 0s novos saberes e as
competéncias que vao se constituindo na docéncia séo importantes para um repensar
as possibilidades de inovagdo. A trajetéria académica do professor, vista como
articuladora de sua formacédo ao longo da carreira, ndo garante a qualidade da sua
docéncia nem uma pedagogia especifica que o conduza a inovagao na docéncia.

E muito importante, portanto, a valorizacdo das experiéncias, da reflexdo sobre
a prética como espago para a constru¢cdo e a reconstrucdo do conhecimento na
docéncia. Essa reflexdo sobre a pratica proporciona uma oportunidade para que os
professores tomem consciéncia que o processo educativo deve ser constantemente
pensado e repensado, pois ele é dindmico e ndo estatico. Para a realizacdo dos
projetos de aprendizagem, foi utilizado o ambiente PBworks. De acordo com Ziede et
al. (2008, p. 5), o PBworks



[...] € um ambiente para construg&o cooperativa de sites na web,
com facilidade de acesso e operacédo, além de possibilitar a
interligacdo de atividades e informacdes. Ele € um sistema do
tipo wiki que permite a producédo de documentos hipermidiaticos
de uma maneira coletiva, com grande facilidade e sem requerer
gue os usuarios disponham de um servidor préprio para a
publicacéo.

Dentre as principais vantagens do pbworks destacamos a possibilidade de
agregar varias midias em um mesmo espaco, a capacidade para edicao coletiva e o
suporte para comentarios de visitantes.

Na sidebar (menu) foram disponibilizadas paginas que agregam o endereco
das aulas, pagina de davidas, biblioteca e as combinacdes feitas em aula.

A utilizagdo do PBworks foi fundamental para o desenvolvimento dos projetos
de aprendizagem, pois todas as etapas ficam registradas. O uso de ferramentas
disponibilizadas por esse ambiente digital possibilita interacdes e (re)construcdo de
conhecimento de forma autbnoma e nédo linear. Utilizamos simultaneamente o
software CmapTools (IHMC, online),® para a construcdo dos mapas conceituais,
elaborados a cada fase do trabalho. Segundo Nevado (1998) a atividade de
construcéo de projetos visa desencadear nos estudantes um processo de reflexao e
tomada de consciéncia de seu proprio processo de aprendizagem, bem como a
construcéo de conhecimentos referentes ao uso de tecnologias digitais na Educacéao.

Paralelo a isto utilizamos um ambiente chamado Debate de Teses , no qual 0s
alunos trabalham em paginas individuais, divididas em seis etapas: i) escrita das suas
certezas sobre desenvolvimento, inteligéncia e aprendizagem e o0s professores
publicam as teses no ambiente; ii) escrevem seu posicionamento inicial sobre as
teses; iii) argumentacao teodrica sobre sua posicao; iv) revisdo da propriedade dos
argumentos pelos pares; v) réplica, na qual o autor discute o comentario dos colegas;
vi) posicionamento final do autor. Utilizando o debate de teses podemos discutir os
conceitos de aprendizagem e desenvolvimento no decorrer do semestre possibilitando
um repensar com os alunos através das leituras propostas, pelas discussoes e pelos
comentarios das professoras e colegas nos ambientes digitais. Com o0 uso dessas
arquiteturas buscamos desequilibrar a ideia empirista de treino e pratica que muitos

3 Florida Institution of Human & Machine Cognition.



alunos tém sobre ensino e aprendizagem, possibilitando a constru¢cdo de novas

concepcoes.

DESENHO DO ESTUDO

Este estudo foi desenvolvido dentro de uma perspectiva qualitativa, mediante o
acompanhamento de 34 alunos de duas turmas de graduacdo na Disciplina de
Projetos de Aprendizagem em Ambientes Digitais durante o primeiro e segundo
semestres de 2010. Os dados coletados constituem-se em registros das producdes
dos alunos no PBworks da disciplina e foram analisados a partir da epistemologia
genética. Na analise foram enfocadas as tomadas de consciéncia que os alunos
apresentaram da arquitetura de Projetos de Aprendizagem. Operou-se com 0s niveis
de Tomada de Consciéncia em trés categorias construidas tomando-se como base os
estudos desenvolvidos por Ziede (2008): Categoria 1. Apropriacdo tecnologica dos
ambientes digitais; Categoria 2: Cooperagdo entre os componentes do grupo e

Categoria 3: Compreensao da metodologia de projetos de aprendizagem.

ANALISE DOS DADOS

A analise dos dados permitiu evidenciar niveis de desenvolvimento de
processos de tomada de consciéncia, relativos as categorias descritas. Esses niveis
foram definidos com base no referencial tedrico piagetiano apresentado anteriormente
e em leituras e releituras dos dados empiricos. Considerando que Piaget construiu a
teorizagdo sobre a tomada de consciéncia com base em experimentos controlados
envolvendo criancas e adolescentes e que o presente estudo recai sobre uma
disciplina de alunos de graduacédo, para a analise dos niveis de desenvolvimento
serdo preservadas as significacbes mais gerais de processo de tomada de

consciéncia, porém adaptadas as situacdes especificas desse trabalho.

CATEGORIA 1 — APROPRIACAO TECNOLOGICA DOS AMBIENTES DIGITAIS

Nivel I: Consciéncia apenas inicial das caracteristicas de funcionamento dos

ambientes digitais e das a¢cfes necessarias para alcancar um obijetivo.



No inicio disciplina a maioria dos alunos, ndo tinha familiaridade com o uso dos

ambientes digitais propostos para a disciplina de projetos.

Professora! Nao consigo editar minha pasta para complementar os comentarios
sobre aprendizagem. Quanto ao Cmap, consigo ir até minha pasta, vejo o que
trabalhei na aula, mas meu ID e senha n&o sao aceitos, tentei de todas as formas,
nome composto junto e separado, cada nome separado, sempre minusculo, mas nada
foi aceito. Por engano, sempre usei sua senha no laboratério, talvez haja algum
problema. Abraco Aluna A.

Esse nivel inicial de contato dos alunos com a tecnologia é caracterizado por
tomadas de consciéncia ainda muito periféricas, centradas apenas em caracteristicas
imediatamente observaveis dos ambientes virtuais, em detrimento das suas acfes
sobre as ferramentas. Os alunos realizavam as atividades em aula partiam em busca
de um objetivo (por exemplo, criar um mapa conceitual, usar o PBworks), mas nao
apresentavam consciéncia das condi¢cbes ou a¢Bes necessarias que os levava a
atingir aquele objetivo. Nesse nivel inicial de tomada de consciéncia, as
indiferenciacdes sdo numerosas, o que dificulta uma exploracdo sistematica e

consciente das acbes empregadas.

Nivel 1l: Avancos na consciéncia das acdes empregadas para alcangar uma
finalidade e das variacGes nos resultados das acdes aplicados aos ambientes. Neste
segundo nivel o aluno ja consegue refletir sobre a importancia dos ambientes e sobre

a dificuldade de relacionar os conceitos usando o CmapTools.

Fiz um mapa conceitual em casa, mas perdi tudo. Sé consegui ficar com o texto
para certezas provisorias, que estava escrito. Maldita Internet! - Coloquei um texto
provisorio por aqui, fiz um novo quadro, e o0 novo mapa conceitual, mas como esse
mapa foi dificil, afinal, fui desafiada a relacionar conceitos e aprendizados e, quem
diria isso é muito dificil. E um desafio e tanto mexer com a aprendizagem, por em um
papel, ou nesse caso um mapa, tudo o que ficou de importante, aquilo que foi
aprendido e apreendido, mas apesar dos pesares, acho que dei meu melhor. Aluna
B.




Nivel Ill: Consciéncia das a¢bes empregadas, com a compreensdo dos
funcionamentos e aplicacdes basicas do uso dos ambientes. Neste terceiro nivel, a
maioria dos alunos passa a elaborar as hipoteses e antecipacfes que dirigem as suas
acOes sobre as TDIC. As novas conceituacdes ultrapassam a acdo e passaram a
dirigi-la. Os alunos comegaram a pensar em novas estratégias para trabalhar com as

TDIC como podemos ver no extrato a seguir:

[...] quanto mais eu pesquisava, mais coisas eu descobria e entendia e mais motivada
ficava. O fato de poder organizar essas descobertas ali no ambiente, mesclando
textos, videos e imagens, tornou ainda mais prazeroso trabalhar. Costumo ser
bastante dispersiva e o0 ambiente me deu uma nog¢éo de organizacéo e planejamento
bastante importante. [...] No inicio, trabalhamos com o PBworks, depois construimos
os Projetos, foi lido o texto do Piaget, e por fim, trabalhamos com o debate de teses.
Aprendi muito principalmente sobre as ferramentas digitais e como preparar uma aula
agradavel que exige dos alunos a participacao individual e coletiva. Adorei, em
especial, trabalhar com os Mapas Conceituais que sdo muito importantes para
utilizarmos nas mais variadas atividades que iremos trabalhar. Aluna C.

Nessa fase, 0 sujeito vai tomando consciéncia das suas ac¢des e constréi novas
formas de interpretar e de resolver problemas. Ou seja, os alunos nao se limitavam a
tomada de consciéncia da acdo material, mas chegavam a consciéncia dos problemas
a serem resolvidos. Essas acbes produzem novidades, possibilitando ao individuo

estabelecer relagBes até entdo inexistentes para ele.

CATEGORIA 2 — COOPERACAO ENTRE OS COMPONENTES DO GRUPO

Nivel I: Consciéncia apenas inicial do sentido da cooperacéo nos projetos de
aprendizagem e das condicfes ou acdes empregadas para que ela aconteca.
Nesse nivel os alunos apresentam apenas tomadas de consciéncia parciais do sentido
do trabalho de grupo para o desenvolvimento dos projetos, como podemos observar

no extrato a seguir:

Houve inconstancia de trocas entre o grupo, e uma das duas componentes deixou de
se comunicar com a outra, de forma que uma teve de fazer os slides de PPT sozinha,
embora tenha sugerido a colega que unissem as pesquisas nas laminas. Aluno Y.




Nesse nivel ainda ndo se evidenciam falas que apontem as interacdes entre 0s
colegas como fator de reconstrucdo das idéias a partir de possiveis “conflitos” de
idéias, mas sim a concepcao de trabalho em grupo como uma juncao de partes para

alcancar um resultado.

Nivel Il: Avancos na consciéncia do sentido da cooperacdo nos projetos de
aprendizagem e das condi¢cdes ou acOes empregadas para a sua realizacdo. Nesse
nivel evidenciam-se avancos que evidenciam trocas de idéias entre os alunos
decorrentes da possibilidade de “colocar-se no lugar do outro”, 0 que permitiu um inicio
de negociacao e de trabalho conjunto, conforme a fala do aluno Z:

A interacao foi boa e colaborativa, mesmo que néo tenha sido tao intensa virtualmente.
Houve uma boa negociacdo de ideias, as quais foram, em alguns momentos,
divergentes. Conseguimos, nesse sentido, sermos flexiveis com as diferentes
opinides. Aluno Z.

Nivel Ill: Consciéncia do sentido da cooperacao nos projetos de aprendizagem
e das acOes empregadas na sua aplicacdo. Nesse nivel os alunos evidenciaram
tomadas de consciéncia do sentido do trabalho cooperativo e das acdes que levaram

as construcdes conjuntas, conforme mostra o extrato a seguir:

Acreditamos que além da parte concreta dessa experiéncia de projeto de
aprendizagem, [...] existe a experiéncia de vida e de compartiihamento de ideias,
duvidas, desejos ao longo da construcdo do trabalho. NOs iniciamos uma trajetoria
juntas que iniciou ja na escolha comum do tema, [...] Confirmando o que esta em
nossa introducao, realmente os PAs nos ajudam a desenvolver-nos tanto tedrica
guanto vivencialmente, proporcionando um tipo de conhecimento que nao esta nos
livros, que € o vivencial, o relacional. Nesse processo tivemos o ambiente da sala de
aula e o virtual como pano de fundo desse processo e as professoras como
mediadoras. Dentro dessa perspectiva, valeu a experiéncia como trabalho e como
convivio entre nds, que gerou discussbes, desavencas e também conciliagdes.
Acredito que nosso objetivo tedrico e vivencial foi atingido, e que este trabalho possa
ser inspiracao para outras pessoas em seus projetos de aprendizagem.




O trabalho a partir dos projetos favorece a aprendizagem e a cooperacao
propiciando trocas reciprocas e respeito muatuo. Os avangos no processo de
cooperacao consistem na possibilidade de estabelecer constru¢cbes comuns com base
no respeito as idéias dos outros e nas negociacdes que permitem um trabalho

conjunto ainda que as idéias possam apresentar diferencas.

CATEGORIA 3 — COMPREENSAO DA METODOLOGIA DE PROJETOS DE
APRENDIZAGEM

Nivel I: Consciéncia apenas inicial da metodologia de projetos de
aprendizagem e das acfes empregadas para a aplicacdo dessa proposta.

Este nivel caracteriza o inicio do trabalho quando os alunos tiveram o0s
primeiros contatos com os projetos, conhecendo a sua proposta e buscando entende-
la a partir das leituras propostas pelas professoras. Como a disciplina propde
mudancas na concepcdo de ensino e aprendizagem que perpassam, desde as
concepcOes empiristas discutidas no banco de teses até as formas interativas de
atuacdo dos alunos e professores, os momentos iniciais caracterizam-se pelo

predominio de assimilac6es deformantes dessas mudancas propostas.

Em "Projetos de Aprendizagem", temos uma nova visao da relagio professor/aluno/
conteudo. Nela, ndo é o professor e o conteudo "contra™ o aluno, mas sim todos juntos
para elaborar a melhor forma de aprender. E uma viso interessante, mas creio que
gera alguns problemas. Primeiro, € que necessitaria muitas mudancas por parte dos
professores e da escola, acostumados com o sistema de "transmissdo de
conhecimento” e sem muita pratica nessa aproximacgao com o aluno. E segundo é que
o ser humano, quando na condi¢ao de aluno, aprendiz, ele quer certezas, respostas,
e ser questionado a todo 0 momento gerando suas proprias certezas, pode confundi-
los.

Os alunos tentavam compreender a proposta, mas ao mesmo tempo
demonstravam desconfianca sobre esta maneira de aprender. Porém analisando o

extrato do nivel dois podemos ver um movimento de entendimento da proposta.

Nivel II: Avancos na compreensdo da metodologia de projetos de

aprendizagem e das acOes empregadas para a aplicacdo dessa proposta.




Cada certeza que temos provoca uma nova questao sobre ela, sendo entdo a duvida
temporaria que culminard em uma nova certeza, que se desdobrard novamente em
mais uma questdo que vise complementar. Um processo dialético para que o
conhecimento sempre se aperfeicoe, junto da consciéncia de que nao existem
certezas absolutas ou irrefutaveis. Aluno |

Esse segundo nivel evidencia-se mais claramente durante o desenvolvimento
dos projetos. Com as primeiras descobertas ou tomadas de consciéncia das
mudancas propostas, a atencdo dos alunos passa a concentrar-se em como “pode
ser feito” (por ex. como construir e reconstruir um quadro de certezas e duvidas). Com
as experiéncias desenvolvidas e refletidas em aula nos grupos os alunos passaram a
discutir com os colegas e a reconstruir suas concepg¢des de desenvolvimento e

aprendizagem.

Nivel Ill: Consciéncia da metodologia de projetos de aprendizagem e das acdes
empregadas para a aplicacdo dessa proposta com possibilidades de reconstrucéo da
metodologia em outros contextos. Nesse nivel, os alunos evidenciam muitos avangos
na compreensao da proposta metodologica dos projetos de aprendizagem, conforme

exemplificado na fala do aluno E.

[...] O que aprendi sobre projeto e aprendizagem, ja utilizei para desenvolver projetos
em duas disciplinas do meu curso... Passei material da disciplina para varios colegas
que querem trabalhar com projetos, mas ndo sabem como, nem tém experiéncia.
Também sugeri que facam a disciplina porque € melhor vivenciar do que ler. Estou
elaborando um projeto de oficinas tematicas com uma colega de curso e, até o
momento, trabalhdvamos pouco por causa da distancia. Agora, ja estamos nos
organizando para, nas férias, colocar nosso projeto em ambiente digital e comecar a
trabalhar. Muito importante para mim foi a descoberta do CmapTools. Excelente
ferramenta para organizar as ideias e perceber onde os conceitos se aproximam e
onde se distanciam. Usei muito durante o semestre para resenhar diversos textos e
sera uma ferramenta muito Util para o projeto de oficinas. Aluno E.

Esse nivel de tomada de consciéncia da proposta metodoldgica dos projetos
ocorre a partir da compreensdo da metodologia dos projetos de aprendizagem
enquanto aluno que vivencia essa proposta e da possibilidade de sua reconstrucéo

enquanto professor e orientador das aprendizagens dos seus alunos.




CONSIDERACOES FINAIS

As condutas cognitivas apresentadas pelos sujeitos da pesquisa permitiram
identificar niveis do processo de tomada de consciéncia na apropriacdo dos ambientes
digitais, cooperacdo entre os componentes do grupo e na compreensao da
metodologia dos projetos que evidenciam um processo gradual de compreensédo dos
projetos de aprendizagem. Em relacdo as categorias propostas, identificamos, no
inicio do trabalho que a maioria dos alunos encontrava-se nos niveis | e um grupo
menor no nivel Il. A atividade de construcdo de projetos mostrou desencadear nos
estudantes avancos no processo de reflexdo e tomada de consciéncia de seu proprio
processo de aprendizagem, bem como a constru¢cdo de conhecimentos referentes a
arquitetura de projetos de aprendizagem. Ao final da disciplina evidenciamos varias
situacdes de transicdo para condutas de nivel Ill, com o uso de grande parte das
possibilidades dos ambientes e sugerindo outras ferramentas que podem ser
agregadas; (b) a presenca de reflexdes caracteristicas do nivel Il de tomada de
consciéncia, que mostra um processo evolutivo no sentido da compreenséo do sentido
do trabalho cooperativo na proposta dos projetos de Aprendizagem; (c) registros
reflexivos que atestam a compreensao da metodologia dos projetos de aprendizagem
enquanto aluno que vivencia essa proposta, bem como registros de propostas de
trabalho para aplicagédo com os seus alunos, nos seus diferentes espacos de docéncia
(varios alunos ja atuam como professores). A importancia de construir conhecimentos
por meio de trabalhos de autoria, em atividades colaborativas no PBworks e outras
estratégias de interagdo e autonomia. Essas acdes produzem novidades,
possibilitando que o aluno estabeleca relacfes até entdo inexistentes para ele e, com

isso, favorecendo mudancas nas concepcoes e praticas pedagogicas.
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