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RESUMO

Este artigo tem como objetivo central discutir e compreender as possibilidades
de utilizacdo dos museus virtuais como fontes metodologicas do ensino de
Historia no ensino fundamental I, considerando o contexto pandémico vivido e
as marcas deixadas pela pandemia no ambito educacional. Os espagos
museoldgicos podem ser considerados espacos de educacdo essenciais para a
formagdo humana, e ao mesmo tempo se configuram como instrumentos
didaticos para o ensino de Histéria, tornando-se extensdo dos projetos
desenvolvidos em sala de aula. Ao considerar isto, pretende-se demonstrar que
por conta da pandemia da Covid-19, as visitas a museus podem acontecer
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virtualmente sem prejuizo ao aprendizado. Para tanto, a pesquisa contou com
andlise de espagos museoldgicos virtuais nacionais, além de basear-se em
historiadores e tedricos educacionais que discutem a tematica tais como
Bittencourt (2018), Cerri (2011), Fonseca (2003), Meneses (1992) e Rusen
(2001). Identificou-se que o contato dos alunos com estes espagos
socioeducacionais (museoldgicos) desperta a curiosidade, estimula o
guestionamento, a criatividade e o senso critico dos educandos. Em meio a
pandemia, a tecnologia da virtualizagdo dos museus possibilita transposicao
destes espacgos para o ensino remoto ou hibrido, de modo que os estudos
podem ainda ser realizados com garantia da manutengdo de relagcbes entre
educacdo e museus, e a permanéncia do desenvolvimento lidico dos
fundamentos historicos.

Palavras-chave: educacdo. museologia. ensino de histéria. metodologias de
ensino. Covid-19.

ABSTRACT

The main objective of this article is to discuss and understand the possibilities of
using virtual museums as methodological sources of teaching History in basic
education considering the pandemic scenery and the marks left by the
pandemic in the educational scope. The museum spaces can be considered
essential educational spaces for human development. They can also configure
themselves as learning instruments for the teaching of history, becoming
extensions of the projects developed in a classroom. Considering these
aspects, it's intended to demonstrate that because of the Covid-19 pandemic,
the museum visits can happen virtually without harming the learning. Therefore,
the research counted with the analysis of the national virtual museum spaces
and it was also based by historians and theorists who discuss the theme, such
as Bittencourt (2018), Cerri (2011), Fonseca (2003), Meneses (1992) e Risen
(2001). It was identified that the connection between the students and these
socio-educational spaces (museums) arlses their curiosity, stimulates their
questioning, creativity and their critical sense. Amidst the pandemic, the
technology of the virtualization of museums allows the transposition of these
spaces to remote or hybrid teaching, therefore studies can still be conducted
with the maintenance of relations between education and museums as a
guarantee and the permanence of the playful development of the historical
foundations.

Keywords: education. museology. history teaching. teaching methodologies.
Covid-19

INTRODUCAO

Ao considerar o espago escolar como essencial na educagéo e formagéo
do ser humano, a proposta pedagogica escolar pretende produzir nos alunos o

desenvolvimento pleno de suas fung¢des cognitivas, sociais, politicas, afetivas,
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éticas e estéticas (FONSECA, 2003). Deste modo, o ensino de Histdria na rede
bésica ndo se concretiza a partir da mera transmissdo de conhecimentos por
parte dos professores aos alunos; pelo contrario, a aprendizagem escolar
histérica, concretiza-se com a participagdo ativa dos discentes na construcao
do conhecimento histdrico, permitindo que estes sejam capazes de perceber a
diversidade e a diferenga dos grupos sociais em suas manifestacdes politicas,
culturais e econdémicas ao longo do tempo e espaco vividos.

O processo de ensino e aprendizagem da Historia envolve diferentes
aspectos tais como: formagdo de professores, pratica docente, metodologias
de ensino, curriculo, rela¢cdes sociais com comunidade escolar, alunos e pais,

material didatico etc. Segundo Bittencourt (2018, p. 243):

Uma concepgdo mais ampla e atual parte do principio de que os
materiais didaticos sdo mediadores do processo de aquisicdo de
conhecimento, bem como facilitadores da apreensédo de conceitos, do
dominio de informactes e de uma linguagem especifica da area de
cada disciplina — no nosso caso, da Historia.

A escolha e utilizagéo dos materiais didaticos no &mbito escolar pode ser
considerada uma questdo politica e estratégica, bem como curricular, ja que
envolve a selecdo de elementos essenciais para a formagdo do aluno.
Encontram-se imensas possibilidades de uso de fontes e de materiais
didaticos, todavia tradicionalmente, o mais aplicado em sala de aula, sédo os
livros didaticos e paradidaticos, que cresceram significativamente com a
Politica Nacional do Livro Didatico implantada em 1985; estabelecendo a
distribuicdo gratuita destes materiais nas escolas publicas de todo o pais.
Neste sentido, cabem algumas considera¢des acerca deste objeto: a produgcao
dos livros didaticos estd estreitamente relacionada a industria cultural e as
politicas do Estado, & tentativa de democratizacdo do saber em territério
nacional, a “perpetuacdo do ensino tradicional’, a veiculagdo de valores e
ideologias, as rela¢cdes com o curriculo, enfim, séo diversos os apontamentos.
Compreende-se, assim, a importancia dos livros didaticos como incansaveis
objetos de estudo, pesquisa e reflexd@o, e quais séo as alternativas possiveis de

didatica no ambito escolar.
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De acordo com Apple (apud BITTENCOURT, 2018), existe uma relacéo
entre a producdo destes materiais didaticos e a desqualificacdo do professor.
As condigbes do trabalho escolar podem culminar na busca de “pacotes
educacionais” produzidos pela industria cultural para alimentar o mercado
lucrativo, configurando uma perda de qualidade das atividades em sala de aula,
simplificando, negativamente, o trabalho docente. Nao se trata, entdo, da
abolicdo destes materiais, mas da complementacdo do uso dos livros didaticos,
até porque estes se caracterizam como suportes de conhecimento propostos
pelos curriculos, e sédo produto cultural de maior divulgagéo entre brasileiros
que tem acesso a educacdo escolar (FONSECA, 2003). A necessidade de
insubordinacdo ao uso exclusivo dos livros didaticos em sala de aula, e
aplicagéo de fontes e documentos escritos e ndo escritos para o ensino de
Histéria, torna-se real.

N&o é possivel negar, no entanto, a importancia do livro didatico como
recurso difusor de diferentes fontes e linguagens do conhecimento histérico. O
ensino de Histdria via uso de diferentes linguagens e fontes, especialmente no
ensino basico, € capaz de consolidar e tornar mais significativo o saber
historico, pois dialoga com as experiéncias pessoais dos alunos, numa
dindmica que possibilita “[...] o debate, a negociagdo e a abertura para a
ampliagdo e complexificagdo das formas de atribuir sentido ao tempo que 0s
alunos trazem com eles” (CERRI, 2011, p. 116), de modo que o trabalho
escolar possa agir na dimenséo da consciéncia histérica dos alunos. Em Silva
(1985, p. 51 apud FONSECA, 2003, p. 164), fica claro que o trabalho com
estas diferentes linguagens exige que o historiador/professor as pensem como
elementos constitutivos da realidade sociopolitica local. Neste sentido, €&
importante considerar todos o0s aspectos que circundam a fonte/
documento/objeto/espago passiveis de utilizacdo antes de colocé-los em
pratica, um destes espacos € 0 museu.

O museu € uma instituicdo e um espago que preserva a memoria de um
povo, conservando e estudando vestigios dos homens no decorrer do tempo.
Desta forma, os Museus configuram-se como espacos de educacdo e

formacdo do individuo. Este fato fica evidenciado em Hirata (1985 apud
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BITTENCOURT, 2018, p. 285): “[...] o museu assume uma fungéo especifica: o
seu acervo ilustra, de maneira concreta, as aulas de Historia. Os artefatos se
restringem, deste ponto de vista, ao complemento ideal para o documento
histérico por exceléncia, isto &, o texto.” Ao considerar esta fungao educacional
do museu, deve-se apontar também a urgéncia de novas experiéncias e
adaptabilidade em seu processo de construgdo e difuséo, para atingir
efetivamente sua finalidade. O formato virtual destes espagcos museoldgicos se
apresenta como uma necessidade para a renovagao no ensino e objetiva
alcancar cada vez um publico maior por meio da internet. Pelas redes e midias
digitais, os museus virtuais cumprem seu papel educativo de maneira acessivel
e democrética a partir da digitalizacdo e disponibilizacéo virtual dos acervos,
permitindo que o visitante tenha acesso simplificado a documentos e objetos
muitas vezes inalcancaveis.

Assim, o objeto de estudo do presente trabalho € o ensino de Historia via
utilizagdo dos museus como fonte histdrica e instrumentos didaticos no Ensino
Fundamental Il. Estes espacos de Histéria e memoria expdem vozes,
narrativas e manifestagdes culturais distintas que permitem discussdes sobre
as multiplas perspectivas da historiografia, e construgdo da cidadania; além de
suscitarem a curiosidade, os questionamentos, o exercicio de criticidade. Isso
nos leva pensar em formas dindmicas e abrangentes de seu uso para além das
visitas guiadas, muitas vezes, limitadas.

Estes ambientes apresentam-se como instituicbes de representacéo
cultural, que dispde de espagos para dialogo e aprendizado com uma fungéo
educacional, social e de pesquisa; além da preservacao do patriménio publico.
De acordo com o documento “Razfes para a criagdo da Cétedra UNESCO -
Educacéo, Cidadania e Diversidade Cultural” estes espacos, até pouco tempo,

ndo abrigavam questdes que hoje estdo em voga:

[...] ha hoje questbes que até a pouco tempo estavam fora das
agendas culturais, como a inclusdo e a acessibilidade universal, o
género, a sustentabilidade, a questdo ambiental, as politicas urbanas,
a literacia digital ou a seguranca humana, que hoje sdo questbes
centrais da sociedade, exigem dialogos transdisciplinares e acgtes
afirmativas nas organizacbes e junto dos atores culturais.
(MOUTINHO; PRIMO; LEITE, 2019, p. 338).
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Assim, é importante reforcar que, enquanto espagos construtivos de
educacgao informal, os museus séo lugares constituintes do lazer cultural de
parte da populagéo brasileira, e promovem consideravel democratizagdo ao
acesso de um acervo, reproduzindo a histéria local e material, com a
representagdo dos aspectos econdmicos, politicos, culturais e religiosos de
determinado lugar. Compreende-se entdo que 0S museus Sao equipamentos

culturais que realizam trés atividades essenciais simultaneas:

[...] museus colecionam acervos; museus preservam e pesquisam
esses acervos colecionados e museus comunicam esses acervos
colecionados e pesquisados. Geralmente, contudo, o publico externo
relaciona o museu apenas a esta Ultima atividade, que é conhecida
como exposicdo. (LOPES, 2018, p. 134)

Sabendo da funcédo social e educativa dos museus, compreende-se a
importancia de sua inser¢do em salas de aula, visando um ensino mais
reflexivo e ativo, bem como as orientagcbes e competéncias gerais
estabelecidas na Base Nacional Comum Curricular (BNCC) (BRASIL, 2019).

Entretanto, no momento da escrita deste artigo, a pandemia do Covid-19
jA completa um ano de “estadia” em nosso pais e, apesar do aumento
gradativo diario na vacinagdo, as marcas permanecem latentes. O sistema
educacional, volta a se abrir e atender parte dos alunos presencialmente, mas
ainda vigora remotamente via plataformas digitais. Neste contexto, as
discussBes sobre acessibilidade a tecnologia e internet permanecem, e as
diferengcas pedagogicas e sociais se agravam, mas ainda assim € possivel
vislumbrar bons resultados advindos desta transformacdo nos métodos de
ensino. Boto et al. (2020), apontam boas perspectivas da aplicagédo de novas
tecnologias de informagdo para a criagdo de novas maneiras (criativas e
inventivas) de ensinar, ressignificando a formacéo dos jovens. Ainda de acordo
com os organizadores da obra “A escola publica em crise: inflexdes,
apagamentos e desafios”, ndo se deve desconsiderar o impacto social negativo
que a crise da Covid-19 deixara na educacdo, mas deve-se considerar a
oportunidade de mudanca educativa que os professores receberam (BOTO et
al., 2020).
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Neste contexto de pandemia, isolamento e ensino remoto, como permitir
que os alunos tenham acesso aos espagos museoldgicos importantes para sua
formacéo educativa e social de forma didatica e complementar? Os museus se
apresentaram com uma nova roupagem: oS museus virtuais. Disponiveis para
acesso em quaisquer aparelhos eletrdnicos com acesso a internet, o chamado
“Tour virtual” a esses espagos nado surgiu durante a pandemia; desde fins do
século XX artigos cientificos discutiam a relevancia de sua existéncia. Ja em
1977 foi criada pela UNESCO a Comisséao Internacional para o Estudo dos
Problemas da Comunicac¢éo e Informacao expondo as preocupacdes da época
relativas a comunicacdo e democracia; pensava-se como resolugdo destes
problemas (desenvolvimento social, cultural e econdmico) a discussdo em
politicas publicas de comunicac¢éo que possibilitassem maior nivel de acesso a
estes sistemas de informacdo. Por agora, é necessario compreender que o
processo de digitalizagéo dos acervos, disponibilizagéo de “tours virtuais 360°”,
sua promocao de forma online, o dialogo com o publico nas redes sociais,
todos esses fatores tém permitido que os museus ndo percam sua funcéo
educativa e didatica num momento pandémico, e tenham cada vez maior
acessibilidade digital e democratica. Os museus virtuais continuam sendo
espacos de pesquisa, producdo de conhecimento, contemplagdo da memoria,
e comunicagao.

Neste artigo propde-se uma discusséo sobre a utilizagdo dos museus
virtuais na educacdo basica em meio a pandemia, partindo da exposicdo da
caracteriza¢do dos museus no Brasil, tal como os 6rgéos de apoio museoldgico

no pais e contemplando a utilizagdo destes como aliados ao ensino de historia.

O QUE SAO OS MUSEUS?

No Brasil, de acordo com a Lei n. 11.904, em seu Art. 1° sao
considerados museus 0s espagos de conservagao, investigagdo, comunicagao,
interpretagdo e exposicao “[...] para fins de preservacgéo, estudo, pesquisa,
educacao, contemplacao e turismo, e cole¢des de valor histérico, artistico,

cientifico, técnico ou de qualquer outra natureza cultural [...].” (BRASIL, 2009).
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Assim, grosso modo, podemos reafirmar que oS museus se constituem como
espacos culturais da preservagdo da memoria social, bem como espacos de
aprendizagem e disseminagao do conhecimento.

Atualmente, varios 6Orgdos nacionais e internacionais trabalham em
virtude das atividades museoldgicas na constituicdo de espacos e instrumentos
de expresséo cultural. O International Council of Museams (ICOM) — Conselho
Internacional de Museus, por exemplo, ativo desde 1946, trabalha em conjunto
com a Organizagao para a Educacéao, a Ciéncia e a Cultura (UNESCO), para a

promog¢&o dos museus. De acordo com a obra “Museus em NUmeros”:

Dentre os trabalhos de cooperacdo entre UNESCO e ICOM, destaca-
se a formulagdo, em 1950, de um dos primeiros questionarios
transnacionais para a coleta de dados de museus. O questionario,
além de levantar a quantidade de instituicGes museoldgicas por pais,
tinha o objetivo de registrar informacdes capazes de auxiliar na
padronizacéo de definicbes, classificagbes e métodos para a coleta
de dados. A experiéncia foi empreendida em 52 paises, entre eles o
Brasil. (INSTITUTO BRASILEIRO DE MUSEUS, 2011, p. xviii).

Este passo inicial foi fundamental para o desenvolvimento de uma
cultura de coleta e publicagdo de dados nacionais sobre estas instituigdes.
Realizada pelo Cadastro Nacional de Museus (CNM), é desta forma que hoje
temos dados que nos permitem mapear os museus em todo territério nacional.
A partir dos dados destes mapeamentos, constata-se que sdo mais de 3.100
museus em todo pais, no qual incluem-se 23 museus virtuais. Em sua maioria,
estes museus sdo sediados em prédios antigos e adaptados que inicialmente
recebiam outras funcfes tais como: antigas residéncias, palacios, prédios
publicos, cadeias, foruns, cAmaras, estagdes ferroviarias, entre outros. No que
concerne aos museus virtuais, no entanto, confere-se que as informagdes séo
escassas e muitas vezes esta categoria fica exclusa das andlises e
mapeamentos museoldgicos. Estes trabalhos de analise, referente a existéncia
de museus, visam a melhoria de politicas publicas culturais que permitam
construcdo de novas reflexdes, debates e agbes sobre a tematica.

Mas afinal, “Para que servem 0s museus?”, a questdo levantada por
Ulpiano Bezerra de Meneses em 1991 ainda € pertinente para compreender a

funcdo social e educativa destes espacos na atualidade. “O museu € o lugar
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proprio organizado para coletar objetos, preservé-los e os classificar, estudar,
expor, publicar.” (MENESES, 1992, p. 4), deste modo, a relacéo
institucionalizada entre publico geral e objetos tem como finalidade a extenséo
do conhecimento. No contexto museoldgico, todos os objetos ganham novos
sentidos documentais, perdem suas fungbes de origem, e fornecem novas
informacdes acerca de determinado periodo. De acordo com Lopes (2018, p.
134): “Um museu é um equipamento cultural”, e neste sentido realiza,
simultaneamente, colecédo de acervos, preservagao e pesquisa dos acervos
colecionados, e comunicagdo dos acervos para o publico externo. As acdes
conhecidas pelo publico, geralmente se limitam a exposi¢cdes apresentadas
fixamente ou temporariamente nestes espagos.

Por trds das exposicdes estdo os acervos, e 0s setores educativos dos
museus é que fazem a importante mediacdo entre o acervo e publico,
garantindo que as exposi¢cdes sejam pertinentes e evidenciem as relagdes de
analise histéricas. Ademais, 0S museus caracterizam-se como espagos
construtores de memoria, fungdo que afirma a identidade nacional e local a
partir da andlise de documentos que nos remetem ao passado; objetivando

reconstrucéo e explicacéo das sociedades:

[.] a evocacdo e celebracdo de memoéria, devem estar
obrigatoriamente presentes no museu histérico. Nao, porém, como
objetivo e sim, como objeto de conhecimento. Em Ultima analise, uma
das principais fungdes e o melhor potencial de um museu histérico
referem-se ao entendimento da construcdo, usos e reciclagens da
memdria nacional. (MENESES, 1992, p. 6).

Deste modo, fica evidente que sejam os museus historicos, artisticos ou
tecnolégicos, empenham funcfes sociais e educativas essenciais para a
compreensdo de uma sociedade sobre sua historia, seu funcionamento e suas
transformagdes, num exercicio que permite a elaboracdo da consciéncia

histérica, como proposto por Rusen (2007).
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OS MUSEUS VIRTUAIS

E evidente que as discussdes a respeito da virtualizagdo dos museus,
bem como dos usos da internet na disseminacdo do conhecimento histdérico,
datam j& de fins do século XX. Entretanto com as modernizacdes
proporcionadas pelo advento da tecnologia e dos avancos alcancados pela
Internet, os estudos relacionados a esta tematica tiveram importantes avancos
e desencadearam novos UsSOS para 0S museus virtuais. Mas o que séo 0s
museus virtuais? Segundo a Enciclopédia Britanica Virtual, museu virtual pode

Ser:

[...] uma colecgdo de imagens gravadas digitalmente, arquivos de som,
documentos de texto e outros dados de interesse historico, cientifico
ou cultural que sdo acessados através de meios eletrdnicos. Um
museu virtual ndo abriga objetos reais e, portanto, carece da
permanéncia e qualidades Unicas de um museu na definicdo
institucional do termo. (VIRTUAL..., 1998).

Todavia, se considerarmos esta como a definicdo correta de museus
virtuais, muitos sites com catalogos imagéticos e documentais seriam
denominados museus retirando as fungdes institucionais, sociais e
educacionais destes espacos. Portanto, a definicAo adotada para o presente
trabalho € a que denomina 0s museus virtuais enquanto espagos institucionais
que apresentam réplicas do museu fisico, por meio de digitalizacdo das
exposicdes permitindo visitas a distancia pelos meios virtuais; e acervos
documentais trabalhados e expostos pelos meios virtuais, como meio de
facilitacdo para o acesso, garantindo maior interacdo das agdes dos museus
com o publico. Muitos destes espagos vivem apenas sob o conceito de
virtualidade, sem existéncia de nenhum edificio fisico; enquanto muitos outros
possuem espago fisico com transposi¢éo ao virtual.

Assim, seguindo a perspectiva de Meneses (2009, p. 56) acerca destes
ambientes museoldgicos virtuais, o principal objetivo é “desnaturalizar essa
dimensdo material do mundo”, e nao substituir os espacos museologicos

“tradicionais” fisicos.
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A promogédo dos museus de forma online a partir dos processos de
digitalizagdo de acervos e consequente disponibilizagdo de “tours virtuais”,
estabelecem maior didlogo com o publico, e sdo estes fatores que permitem e
reforgam as fungdes educativas dos museus na era digital. Do mesmo modo,
pode-se dizer que estes novos elementos de discussédo proporcionados pelos
ambientes virtuais permitem maior incluséo cultural entre a populacdo com

acesso a internet, assim como maior acesso democratico a espagos

elementares na construgao do conhecimento cultural dos sujeitos.

OS MUSEUS COMO OBJETOS DE ENSINO DE HISTORIA

Os museus podem se configurar como espacos de educagéo formais e
ndo-formais, de qualquer modo, reafirma-se que a relagdo entre museus e
educacdo € intrinseca. Conhecendo as funcdes socioeducativas destes espacos,
fica evidente a possibilidade de seus usos como objetos do ensino de Historia:
“N&o se trata de promover ou reafirmar uma “escolarizagéo” do museu, e sim de
estudar a multiplicidade de papéis educativos que pode ser assumida pelo
espaco museoldgico.” (LOPES, 1991 apud RAMOS, 2004, p. 13).

E comum pensar as a¢des educativas no interior dos museus como uma
ilustracdo das aulas teoricas de Historia; no entanto devem ir além disso, a
partir destas visitas, os alunos devem ser estimulados a analisar e questionar
os documentos ali expostos, de modo que se desperte a curiosidade, visando o
desenvolvimento de senso critico, autonomia e facilitando as dindmicas de
construcdo do conhecimento histérico. Por meio destas praticas séo
desenvolvidos elementos essenciais para a formagéo da consciéncia historica
dos alunos.

Como colocado por Meneses (1992), nas exposigdes, 0s objetos sofrem
um esvaziamento de valor de uso e atingem um novo valor documental, o
papel fundamental de cada objeto, com suas singularidades, torna-se fornecer
informagbes. Assim, para uma sucedida utilizacdo dos museus no ensino de
Historia, os alunos devem, inicialmente, compreender as fungdes do museu na

constituicdo da memodria, entender seu acervo e sua tematica, para que entéo,
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a partir de andlises criticas, consigam interpretar as exposi¢gdes com um olhar
sensivel, critico e participante. N&o faz sentido que os alunos contemplem as
pecas de um museu sem nenhuma participagdo ativa na construgao de seu
sentido; em sua funcdo educativa, estes espacos devem conceber uma
educacdo critico-reflexiva.

Neste sentido, em sua analise sobre os museus no ensino de Histéria,
Ramos (2004, p. 21) reforga:

Conhecer o passado de modo critico significa, antes de tudo, viver o
tempo presente como mudanga, como algo que ndo era, que esta
sendo e pode ser diferente. Mostrando relagdes historicamente
fundamentadas entre objetos atuais e de outros tempos, 0 museu
ganha substancia educativa, pois ha relacdes entre o que passou, 0
gue esta passando e o que pode passar.

As relagdes entre ensino de Historia, educacdo e museus, no entanto,
ndo estdo apenas no campo de metodologias de ensino, mas avangam para
questdes curriculares. E importante compreender que o estabelecimento de
ligagbes entre o ambiente escolar e museoldgico sé acontece com base num
curriculo que permita procedimentos pedagdgicos alternativos, como a visita e
andlise dos objetos documentais presentes nos museus. De acordo com a
BNCC (BRASIL, 2019), existe a necessidade de trabalhar as questdes
histéricas a partir de uma dindmica de ensino-aprendizagem que exponha

diadlogos entre passado e presente, do mesmo modo, expde-se:

A relacdo passado/presente ndo se processa de forma automatica,
pois exige o conhecimento de referéncias tedricas capazes de trazer
inteligibilidade aos objetos histéricos selecionados. Um objeto s6 se
torna documento quando apropriado por um narrador que a ele
confere sentido, tornando-o capaz de expressar a dindmica da vida
das sociedades. Portanto, o que nos interessa no conhecimento
histérico é perceber a forma como os individuos construiram, com
diferentes linguagens, suas narragdes sobre o mundo em que
viveram e vivem, suas instituicdes e organiza¢des sociais. (BRASIL,
2019, p. 397).

Evidencia-se nas bases curriculares nacionais a relevancia de trabalhar o
ensino de Historia a partir de fontes documentais diversas, tal como os objetos
materiais de museus - para além do ensino tradicional pautado nos livros

didaticos e nas relagfes vigentes em sala de aula. Ao pensar a construgdo dos
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saberes histéricos com criancas e jovens, € preciso adotar métodos que
facilitem a compreenséo dos individuos sobre o tempo e espacgo vividos, bem
como das relagdes sociais histéricas. Todos os registros materiais presentes
dentro dos museus agregam novos significados a experiéncia humana e
contribuem diretamente para com a formagao dos sujeitos no ambiente escolar.
“Os processos de identificagdo, comparagéo, contextualizagéo, interpretacéo e
analise de um objeto estimulam o pensamento.” (BRASIL, 2019, p. 398), e
todos estes processos sdo alcangados a partir de visitas e analises a museus.
Reforga-se aqui o enriquecimento dos processos de ensino-aprendizagem da
Histéria por meio da adocdo destes ambientes como “lugares de memdria”
constituintes do ensino.

Apesar de tudo isso, ao analisar 0 museu como espac¢o educativo, nhao se
deve esvazia-lo de suas multiplas fungbes. Segundo Ramos (2004), estes
ambientes produzem saberes, mas nao por isso devem ser confundidos com
centros de pesquisa ou salas de aula. Do mesmo modo, configuram-se por
meio de mdltiplas inteiragbes, permeados por tramas estéticas e cognitivas,

que permitem o desenvolvimento ludico dos fundamentos histéricos.

FORMACAO DA CONSCIENCIA HISTORICA A PARTIR DO COTIDIANO ESCOLAR

A formacdo histérica é “[..] a capacidade de uma determinada
constituicdo narrativa de sentido.” (RUSEN, 2007, p. 104), de modo que as
experiéncias dos individuos sdo constantemente elaboradas para a orientacédo
histérica da vida pratica. Deste modo, o ensino de Histdria esta intrinsicamente
relacionado as compreensfes sobre a vida social, destinando sentido as
experiéncias individuais e coletivas vivenciadas no tempo e no espaco
(SCHMIDT; GARCIA, 2005). Questdes de fundo identitario sdo apresentadas
como base para estes estudos, e neste sentido, ao se deparar com as
experiéncias, memorias e movimentos de definicdo da identidade humana
conceitua-se a consciéncia histdrica. O referido termo “consciéncia histérica”,

de acordo com Rusen (2001) caracteriza-se como uma constru¢géo que nao se
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restringe a determinados grupos sociais, mas é universal a todos os seres

sociais:

[...] a consciéncia histérica enraiza-se, pois, na historicidade
intrinseca a propria vida humana pratica. Essa historicidade consiste
no fato de que os homens, no didlogo com a natureza, com 0s
demais homens e consigo mesmos, acerca do que sejam eles
proprios e seu mundo, tém metas que vado além do que é o caso.

(RUSEN, 2001, p. 78).

Segundo Schmidt e Garcia (2005), a consciéncia historica funciona
como orientagdo para situagfes praticas da vida presente, tendo como base
prévia a realidade, fornecendo aos individuos orientagBes calcadas na
formacdo de identidade, permitindo que, por meio dos estudos histéricos, se

concretize uma compreenséo distinta sobre as realidades temporais vividas:

Assim, segundo Rusen (1992; 2001), a consciéncia historica
relaciona “ser” (identidade) e “dever” (acdo) em uma narrativa
significativa que toma os acontecimentos do passado com o objetivo
de dar identidade aos sujeitos a partir de suas experiéncias
individuais e coletivas e de tornar inteligivel o seu presente,
conferindo uma expectativa futura a essa atividade atual. Portanto, a
consciéncia historica tem uma “funcdo pratica” de dar identidade aos
sujeitos e fornecer a realidade em que eles vivem uma dimenséo
temporal, uma orientacdo que pode guiar a acao, intencionalmente,
por meio da mediacdo da memoria histdrica. (SCHMIDT; GARCIA,
2005, p. 301).

Mas a consciéncia histdria, ndo se trata, pois, de uma mera regresséo as
lembrangas constituidas pelos sujeitos, mas sim, por uma interpretacdo das
experiéncias do momento passado em que se mobiliza a lembrangca para o
presente, relacionando-o historicamente com a atualidade, num movimento de
construgdo da narrativa identitaria (RUSEN, 2001). Ademais, em Risen (apud
SCHMIDT; GARCIA, 2005, p. 303), sdo apresentadas quatro categorizagdes da

consciéncia historica, demonstrando a complexidade do conceito:

[..] tradicional (a totalidade temporal €é apresentada como
continuidade dos modelos de vida e cultura do passado); exemplar
(as experiéncias do passado sdo casos que representam e
personificam regras gerais da mudanca temporal e da conduta
humana); critica (permite formular pontos de vista historicos, por
negacdo de ouras posicdes); e genética (diferentes pontos de vista
podem ser aceitos porque se articulam em uma perspectiva mais



95

ampla de mudanca temporal, e a vida social é vista em toda sua
complexidade).

A discussdo da consciéncia critica levantada por Paulo Freire (1970)
permeia os espacos do ensino de Historia porque sua formagéo possibilita aos
sujeitos analisarem 0s processos historicos; além disso, é esta consciéncia
critica que possibilita que o sujeito saiba relacionar, conhecer e transformar as
problematicas humanas da realidade em que estdo inseridos. Por outro lado,
esta proposta de Freire (1970) relaciona-se significativamente com o conceito
proposto e explicado por Rusen no sentido de que a construgdo da consciéncia
histérica € essencial para que os individuos consigam estabelecer uma
argumentacdo historico-critica diante de experiéncias temporais especificas
para a orientagdo do presente e compreensao do mundo vivido. Neste sentido,
a formacdo da consciéncia histérica, bem como da consciéncia critica,
relaciona-se diretamente com os conhecimentos histéricos apreendidos, sejam
por meio das agdes docentes em sala de aula — ou nos espagos nao-formais
de ensino -, ou por meio dos materiais didaticos produzidos e apresentados.

Deste modo, aprendizagem escolar de Historia tem um papel
fundamental na formagdo auténtica da identidade dos estudantes,
considerando as historias individuais e coletivas na sociedade. Essa formacéao
da consciéncia historia, de acordo com Cerri (2011), compreende que antes
mesmo da escolarizagdo dos individuos a consciéncia historica é iniciada por
meio dos convivios e vivéncias coletivas e individuais que perpassam suas
realidades. Ainda seguindo esta perspectiva, a formagdo da consciéncia
histérica ndo € inteiramente concretizada pelo ensino de Histdria, mas cabe a
este ensino possibilitar debates, analises, e abertura para a complexificagdo

sobre os modos de compreensé&o do tempo e da sociedade.

A PANDEMIA E O ENSINO NO BRASIL — NOVAS POSSIBILIDADES
METODOLOGICAS

Inequivocamente, a escola se apresenta como espago constituinte da

formagdo humana para a sociedade. A educacdo em si pode assumir fungdes
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dominantes, alienantes e massificadoras, entretanto, segundo a pedagogia de
Freire (1967), o fundamental ponto da educacdo é que se eduque para a
liberdade, constituindo sujeitos autbnomos e critico-reflexivos sobre o contexto
em que vivem, seguindo a logica de uma pedagogia progressista (que segue o
antiautoritarismo, as relagbes horizontais no ensino, e questionadora das
realidades sociais a partir das praticas vividas).

No Brasil, os sistemas de ensino seguem os ideais de uma pedagogia
liberal tradicional, na qual “[...] a atuac&do da escola consiste na preparacdo
intelectual dos alunos para assumir sua posi¢do na sociedade.” (LIBANEO,
1985, p. 23), com predominancia das relagfes autoritarias entre professores e
alunos, em uma dindmica que prevé repasse mecanico de conhecimento
(LIBANEO, 1985). Este modelo educacional é predominante em nossa historia,
e conta ainda com variagdes que permeiam o cotidiano escolar, como a
tendéncia liberal tecnicista, por exemplo, adotada no Brasil pela maquina oficial
durante os anos do regime militar com vistas a “[...] inserir a escola nos
modelos de racionalizacdo do sistema de producdo capitalista.” (LIBANEO,
1985, p. 31). Deste modo, é possivel identificar marcas de uma educacao
tecnicista em nosso pais na atualidade. Hoje, os curriculos tentam fugir da
l6gica tradicional e, apesar de preenchidos por objetivos e métodos que visam
memorizacdo e fixagdo dos conteudos, contemplam novas competéncias que
preveem desenvolvimento de atitudes e valores construtivos dos sujeitos.

E possivel analisar que dentro da BNCC (BRASIL, 2019) e do Curriculo
Paulista (SAO PAULO, 2019), encontramos propostas que seguem alguns
ideais da pedagogia liberal renovada progressista, ao sugerirem experiéncias
de um processo ativo na construgéo e reconstru¢ao do conhecimento. Nestes
documentos, séo reforcadas a importancia do exercicio intelectual, autbnomo,
critico-reflexiva, tal como valorizacdo das manifestacdes artisticas e
diversificagdo das linguagens como metodologias de ensino (BRASIL, 2019;
SAO PAULO, 2019). Como descrito:

Em tempos de tantas e rapidas mudancas, a escola vem se
fortalecendo como espaco privilegiado para a experiéncia do
autoconhecimento, da construcdo identitaria e de projetos de vida;
para a autoria, a critica e a criatividade na producdo de
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conhecimentos; e para praticas participativas, colaborativas e
corresponsaveis com o ambito local e planetario. (SAO PAULO, 2019,
p. 31).

Assim, compreende-se a importancia das discussfes acerca das
melhores maneiras para 0 estabelecimento de uma educagdo mais
democratica. Neste debate, insere-se, fundamentalmente, o ensino de Historia,
ja que seu estudo permite o entendimento e disposi¢cao sobre 0s movimentos e
diversidade em distintos grupos sociais ao longo do tempo e do espaco,
sempre estabelecendo relagdes entre passado e presente. Logo, como exposto
por Fonseca (2003, p. 89) € necessério:

[...] pensar a histéria como disciplina fundamentalmente educativa,
formativa, emancipadora e libertadora. A histéria tem como papel
central a formacdo da consciéncia histérica dos homens,

possibilitando a construcédo de identidades, a elucidagao do vivido, a
intervencao social e praxes individual e coletiva.

Neste sentido, ao tratar o ensino de histéria como essencial para a
construcdo da cidadania, é valido expor que os alunos devem ser partes ativas
na construcdo dos saberes para o desenvolvimento de consciéncia critica e
histérica, de modo que os posicione em lugar de legitimag&o e constituicdo da
cidadania, e exercicio social. Para isso, os alunos devem ser constantemente
estimulados e sujeitos protagonistas na proposicdo de questionamentos a
fontes e & historia em si. Sob este panorama, as metodologias ativas de ensino
constituem-se como essenciais ao colocarem o aluno como ativo/autonomo e o
professor como mediador dos saberes. Neste contexto, o uso de diferentes
linguagens: cinema, musica, imagens tecnoldgicas, jogos, softwares, imprensa,
literatura e, especialmente os museus, compreendem novas formas de
proporcionar um ensino dindmico. Deste modo, Schmidt e Garcia (2005) expde
alguns principios basicos que norteiam o ensino de historia, de modo que
permitam a insergéo das experiéncias e lembrancas dos sujeitos envolvidos no
ensino, proporcionando relagdes temporais (passado, presente e futuro) e
sociais, com base no uso de documentos e memodrias, reafirmando a
perspectiva positiva dos usos de metodologias ativas no sentido de

desenvolver mais aspectos da consciéncia histoérica:
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Um primeiro principio fundamental é que, ao buscar documentos em
estado de arquivo familiar, ao identifica-los, analisa-los e interpreta-
los, eles (os alunos) se surpreenderam e puderam estabelecer
relacbes entre a histéria por eles vivenciada e outras narrativas
histéricas, como aquelas presentes nos diferentes indicios do
passado. Esta articulacdo entre a histdria vivida e a historia percebida
€ uma das mais dificeis tarefas na relagédo ensino-aprendizagem da
histéria, particularmente porque o conhecimento histérico veiculado
nos e pelos manuais didaticos €, como aponta Chevallard (1991), um
conhecimento impessoal, anénimo e desvinculado da pratica social.
[...] Esse conhecimento do passado pode ser articulado em diversas
situacdes de aula, com outras formas de conhecimento histérico — por
exemplo, com as narrativas de historiadores, de autores de manuais
didaticos e com contetdos histéricos veiculados pela midia. Um
terceiro principio deriva do entendimento de que a experiéncia
humana apreendida, nessa perspectiva indiciaria, ndo possui apenas
uma dimensao localizada — historias familiares —, mas identifica-se e
articula-se com as experiéncias de outras pessoas, de outras épocas,
podendo ser constitutivas de diferentes narrativas histéricas, inclusive
aquelas produzidas por alunos e professores. (SCHMIDT, GARCIA,
2005, p. 301-302).

No momento atual brasileiro, a educacdo vive sobre constantes
incertezas em virtude da situagdo colocada pela pandemia do Covid-19. As
escolas, e principalmente os docentes, precisaram se readaptar para minimizar
0s impactos negativos do isolamento social nos sistemas educacionais. Entre
idas e vindas na flexibilizagéo das aulas presenciais, o que predominou foi o
ensino remoto por via de telas e plataformas digitais; questdes relativas ao
acesso a internet no Brasil foram colocadas em pauta e as discussfes sobre a
democratizacdo do acesso a educacao foram levantadas junto ao debate sobre
as politicas publicas de reducédo de danos para os alunos da rede publica.
Assim, 0 que se evidenciou ao longo de todo este processo de adaptacéo foi a
importancia dos espacos escolares e de educagéao formais e ndo-formais para
a formacgéo das criancgas e jovens, como também para o trabalho docente.

Deste modo, ao longo de mais de um ano de ensino remoto, 0 que se
constatou foi a desmotivagéo e dificuldade dos alunos em concretizarem o
processo educativo no ambito doméstico. A reorganizacdo do trabalho escolar
possibilitou estabelecimento de novas rotinas de estudo, e a adogédo das
Tecnologias de Informagdo e Comunicagéo (TICs) se mostrou essencial para
garantir algum sucesso — mesmo que minimo — das atividades propostas e
aplicadas ao longo do ano letivo. De acordo com Névoa (2020), as tecnologias

estdo entremeadas na cultura digital das sociedades modernas, sendo assim,
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ja era previsivel que estes recursos pedagogico-tecnoldgicos adentrassem o
cotidiano escolar, s6 ndo era esperado que acontecesse de forma tédo
acelerada e impositiva como se concretizou. Nao se trata, pois, de uma
substituicdo da instituicdo escolar como conhecemos; pensando nos horizontes
do futuro educacional, devemos vislumbrar o fim deste momento, considerando
os aprendizados adquiridos, reforgando a inclusé&o, diversidade e a cooperacéo
no ambiente escolar, e repensando as bases curriculares adotadas.

E importante expor que os esforgos e estratégias realizadas pelos
professores apenas refor¢garam a importancia da profissao docente, bem como
de seu reconhecimento social (NOVOA, 2020). Segundo o relatério técnico
“Trabalho docente em tempos de pandemia”, desenvolvido pelo Grupo de
Estudos sobre Politica Educacional e Trabalho Docente (GESTRADO; CNTE,
2020b), foram apresentadas dificuldades relativas a utilizagdo das tecnologias
digitais por parte dos docentes por duas principais razdes: cerca de 89% néo
tinham experiéncias com ensino remoto digital;, e em sua maioria, néo
participaram de atividades voltadas a formacéo tecnoldgica. Assim, mesmo que
possuam dispositivos tecnolédgicos, neste momento de aulas remotas, mais de
50% dos docentes entrevistados ndo possuiam qualquer familiaridade
essencial para ministrar aulas n&do presenciais, e grande parte deles se
utilizaram de tutoriais on-line para a solidificagédo das atividades remotas no
ensino basico. Estes dados apenas reforgam o apontamento de N6voa (2020)
em relacdo a valorizacdo necesséria a profissao docente.

O contato com 0s espagos museoldgicos fisicos, pegas constituintes do
ensino de Historia, foi impossibilitado nesta nova dinamica. Em seu carater
didatico, provocativo e ludico, a visita guiada a museus e exposicdes
museoldgicas fazem a diferenca no cotidiano dos estudantes, e sob o contexto
pandémico as visitas ndo necessariamente devem ser suspensas, apenas
reformuladas. O uso dos museus virtuais data j& do inicio do século, mas foram
nunca tdo acessados quanto agora; hoje, por meio de um click é possivel
acessar exposicdes de museus nacionais e internacionais. As aulas podem ser
dinamizadas por meio da visita a instituicbes museoldgicas que apresentam,

digitalmente, seu acervo. Por meio da plataforma Era Virtual (2021), s&o
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disponibilizadas visitas virtuais a 23 museus brasileiros, dentre eles: O Museu
Imperial, Museu da Inconfidéncia e Museu da Republica, todos com tour 360°
que possibilita, por meio de qualquer dispositivo com acesso a internet, que o
visitante seja transportado ao espagco museoldgico. Nestas visitas, é possivel
explorar todo o espago, selecionar a opgdo de audiodescrigédo, ler cards
informativos, e dar zoom nas pecas individualmente. Todas estas
funcionalidades permitem que 0s museus virtuais sejam aliados ao ensino
remoto, possibilitando que durante as aulas sejam realizadas as visitas pela
internet, e que os alunos possam questionar, classificar e interpretar os
documentos histéricos presentes dos museus e, do mesmo modo, consigam
estabelecer relagfes entre a memoria destes espacos e a realidade vivenciada.

Para além de museus nacionais, é possivel realizar visitas para
contextos culturais mundiais diversos; por meio da plataforma Google Arts &
Culture (GOOGLE, 2021) h& opc¢éao de visitagdo virtual a mais de 2 mil museus,
dentre eles o Museu Afro-Brasil, localizado em Sao Paulo, e 0 Musée d’'Orsay,
localizado em Paris, entre outros. Entretanto, nesta plataforma as visitas séo
apenas uma digitalizacdo do espacgo fisico, ou seja, ndo ha adaptacdo das
exposicoes a realidade digital, dudio-descri¢cdo ou informagdes adicionais sobre
0 acervo.

Ademais, ainda existem sites de instituicbes museoldgicas com visitas
independentes, como é o caso da Pinacoteca de Sao Paulo (ITELEPORT,
2021) que apresenta virtualmente a digitalizagdo do espaco fisico da exposi¢cédo
permanente do museu. Percebe-se falha em outros casos, como o do Memorial
da Resisténcia de S&o Paulo (SAO PAULO, 2021) que se caracteriza como
lugar de memaria e ndo possui digitalizag@o ou visitacdo virtual ao seu espaco
fisico. Pode-se dizer que a visita a este espaco é essencial para o ensino de
Histéria ao discutir os aspectos de modernizagdo, ditadura militar e seus
impactos a violagédo dos direitos humanos no Brasil, e a redemocratizacdo do
pais; por se localizar em S&o Paulo — Capital, as visitas séo inviaveis para
alunos do interior e de outras regibes do pais, e ha, com certeza, a perda de
experiéncia por parte dos estudantes. Apesar disso, o site do memorial € rico e

conta exposicdo completa do acervo documental: sédo centenas de registros
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audiovisuais e iconograficos que apresentam as memorias da represséo e da
resisténcia no Brasil entre 1964-1985.

Ainda sobre as possibilidades de ado¢&o dos museus virtuais no ambito
educacional, podemos apresentar o Memorial da Democracia (INSTITUTO
LULA, 2021), projeto desenvolvido pelo Instituto Lula que, com o objeto de
resgatar, apresentar e discutir as memorias coletivas em favor da democracia
brasileira, contempla cinco médulos da politica nacional, totalizando mais de 80
anos, intitulados: 1930-1944 — um projeto de pais (mas sem democracia);
1945-1963 — Democracia de massas; 1964-1984 — 21 anos de resisténcia e
luta; 1985-2002 - reconstruindo a democracia; e 2003-2010 - Mais
democracia, mais oportunidades. O museu exclusivamente virtual conta com
um acervo documental extenso que reune iconografia do periodo, trechos de
discursos, musicas, noticias da imprensa e televisivas, e abre espacgo para a
pesquisa e para o ensino, disseminando a histéria nacional na busca pela
igualdade e justi¢ca social.

Para além das questdes positivas da utilizagdo dos museus virtuais no
ensino de Histéria durante a pandemia — e fora dela como material didatico
ndo-formal -, pode-se dizer que a virtualizagdo destes lugares de memoria
contribui para a amplificagdo, promocédo e democratizacdo do acesso a
espacos de cultura. Ao transpor as exposi¢des e 0s museus em si do mundo
real para a realidade virtual, prevé-se maior alcance entre a populagéo
brasileira com acesso a internet, assim como a promoc¢do da divulgacao

cultural e identitaria de nossa historia.

CONSIDERACOES FINAIS

Os vinculos da Histéria se constituem no passado, na memoéria e nas
experiéncias vivenciadas pelos individuos através do tempo. Pensando nisso,
0os estudos relativos ao ensino de Historia, devem ser constantemente
revisitados para garantir um processo de ensino-aprendizado concreto e
significativo, especialmente ao se tratar da formacgéao historico-critica - essencial

para exercicio das praticas sociais e cidadas. Deste modo, ao se considerar o
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contexto educacional atual (sob o advento da pandemia e do distanciamento
das relagdes escolares), este trabalho intentou compreender e apresentar
novas possibilidades metodolégicas para a educacéo histérica, de modo que,
num momento de precariza¢éo do trabalho docente e desmotivacdo estudantil,
pudessem ser discutidas op¢des para um projeto de enriquecimento das fontes
adotadas na educacao bésica.

Demonstra-se, porém, que apesar da possibilidade de aplicacdo das
praticas apontadas ao longo deste artigo, devem ser considerados os niveis de
desigualdade social no pais, que ocasionam maior elevacao da desigualdade
educacional. Nos domicilios brasileiros com renda per capita entre ¥4 e %
salario-minimo, em média 27% das criancas e adolescentes em idade escolar
ndo possuem acesso a internet ou dispositivos tecnolégicos sob condi¢Bes
ideais para acompanhamento e realizacéo das atividades escolares propostas.
Assim, a discussdo aqui suscitada apresenta-se como enriquecedora e
democratizante para 0 acesso a histéria e memoria nacional, mas so é possivel
sob um contexto politico e social que seja capaz de desenvolver politicas
publicas educacionais eficazes e eficientes para a igualdade de condicdes de

acesso a educagao.
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